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META DE APRENDIZAJE: identifica las partes que conforman un computador 
 
 

MOMENTOS PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA 

 

A. VIVENCIA: (Transcribe este punto a tu cuaderno y responde  las dos preguntas)  

                
¿Sabes el nombre de cada parte? 
¿Cuál es el teclado que muestra la imagen? 

 
 

B. FUNDAMENTACION CIENTIFICA: (Has un resumen o síntesis de este punto y consígnalo) 
 
HARDWARE: Corresponde a todas las partes físicas y tangibles de un computador como CPU, monitor, 
mouse, teclado, Tarjeta madre, Impresora, Memoria RAM. 
SOFTWARE: corresponden  a todos Sistema operativos, Aplicaciones, partes que no se observan ni tocan. 
 
 

C. ACTIVIDAD DE EJERCITACIÓN (Consigna en tu cuaderno) completa con el nombre. 
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D. ACTIVIDAD DE COMPLEMENTACIÓN: 
 
Busca en la sopa de letras: 
 

 


